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Le livre et le labo interactif

Les cours de programmation qui permettent dÕavoir une vue dÕensemble de la discipline sont rares. Les
auteurs prŽsentent dans le livre, traduction partielle de leur ouvrage de rŽfŽrence publiŽ par MIT Press, une
approche compl•te et synthŽtique qui clarifie la mati•re gr‰ce ̂ un cadre uniforme et une sŽmantique
simple et compl•te permettant de comprendre tous les concepts utiles sans sacrifier la rigueur.

CÕest sur cette base que les Žtudiants qui ont dŽjˆ une premi•re expŽrience de la programmation, quÕils
soient en licence dÕinformatique (niveau L2 ou L3, voire M1) ou en Žcole dÕingŽnieurs pourront apprendre les
concepts majeurs de la programmation en informatique dans trois paradigmes principaux - programmation
dŽclarative, programmation orientŽe objet, programmation concurrente dataflow - et comprendre lÕunitŽ
sous-jacente qui relie ces paradigmes de programmation.

Toutes les notions thŽoriques prŽsentŽes sont illustrŽes par 130 extraits de code. En outre, 51 ŽnoncŽs
dÕexercices fournissent au lecteur lÕoccasion de tester ses connaissances. Un site dŽveloppŽ par lÕun des
auteurs, Peter Van Roy, prŽsente des TP, des ŽnoncŽs dÕexamen, des transparents, un lexique
fran•ais/anglais et dÕautres supplŽments et donne un autre Žclairage au livre ( http://ctm.info.ucl.ac.be/fr).

De fa•on tr•s innovante, ce manuel est associŽ ̂  un Labo interactif  qui permet ˆ lÕŽtudiant dÕexŽcuter tous
les exemples de code du livre, mais aussi une centaine dÕexemples complŽmentaires, afin de ma”triser
expŽrimentalement ces programmes, les modifier, et, bien entendu, en Žcrire de nouveaux. Le Labo
in teract i f  est ŽditŽ par ScienceActive. Il est vendu sŽparŽment et disponible sur le site
http://www.scienceactive.com.

Cette innovation Žditoriale a ŽtŽ soutenue par la DŽlŽgation aux usages de lÕinternet (SDTICE) dans le cadre
du plan Ç PolyNumŽrique È de lÕUniversitŽ Pierre et Marie Curie (Paris-6) : une premi•re maquette du Labo
Interactif a ŽtŽ prŽsentŽe au colloque international Ç LÕUniversitŽ ̂ lÕEre du NumŽrique È ˆ la CitŽ des
Sciences de la Villette en mai 2006.

Public : Žtudiants en informatique (L2, L3), Žl•ves ingŽnieurs en informatique, Žtudiants en IUT
dÕinformatique, dŽveloppeurs.

Peter Van Roy  est professeur ˆ lÕUniversitŽ catholique de Louvain ˆ Louvain-La-Neuve. Il a lui-m•me
traduit et adaptŽ son ouvrage de lÕanglais au fran•ais. peter.vanroy@uclouvain.be
Seif Haridi  est professeur au Royal Institute of Technology (Su•de) et Ç chief scientist È au Swedish
Institute of Computer Science.
Yves Jaradin  est assistant de recherche au DŽpartement d'IngŽnierie Informatique de l'UniversitŽ
catholique de Louvain ̂  Louvain-la-Neuve.
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